Biuro Dokumentacji Zabytkéw w Szczecinie

Zakonczenie projektu "Kotbacz Pomnik Historii -
upowszechnienie w formie cyfrowej i wirtualnej wiedzy
o dawnym klasztorze cystersow"

Biuro Dokumentacji Zabytkéw w Szczecinie, instytucja kultury Samorzadu Wojewddztwa Zachodniopomorskiego, podjeto sie
w 2023 roku cyfryzacji zachowanych elementéw zespotu klasztornego w Kotbaczu wpisanego w 13.07.2014 roku na liste
Pomnikéw Historii ze wzgledu na wartosci historyczne, artystyczne i naukowe, materialne i niematerialne, zatozenia
pocysterskiego bedgcego wybitng realizacjg z przetomu romanizmu i gotyku, wyrézniajaca sie nowatorstwem rozwigzan
architektonicznych oraz wysokiej klasy detalem.

Projekt pod nazwa ,Kotbacz Pomnik Historii - upowszechnienie w formie cyfrowej i wirtualnej wiedzy o dawnym klasztorze
cysterséw” byt dziataniem w ramach programu ,,Kultura Cyfrowa” ze srodkdw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego

(pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury - panstwowego funduszu celowego) oraz srodkéw finansowych Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego.

Cyfryzacje majaca na celu tréjwymiarowa digitalizacje, cyfrowg inwentaryzacje 3D i wirtualizacje zespotu dawnego klasztoru
cysterséw w Kotbaczu, przeprowadzono poprzez wykonanie konkretnych dziatan jak:

e skaning 3D architektury wnetrza oraz zewnetrznych muréw kosciota, stodoty i domu opata oraz wygenerowanie
chmur punktéw.

e trojwymiarowa cyfryzacja wybranych zabytkéw ruchomych i detali architektonicznych (w tym wielkiej rozety) w
kosciele, domu opata oraz stodole poprzez opracowanie modeli 3D.

e wykonanie cyfrowych fotografii z metadanymi dokumentujacych zabytki i detale architektoniczne kosciota, domu
opata oraz stodoty.

e wykonanie gigapanoram sferycznych HDR.

e wykonanie cyfrowej dokumentacji inwentaryzacyjnej kosciota, domu opata i stodoty w chmurze punktéw oraz
wygenerowanie dedykowanej aplikacji do zarzadzania tymi zbiorami.

Efekty dziatah przedstawione zostaty na specjalnie w tym celu stworzonej stronie internetowej kolbaczwcyfrze.pl. Strona ta
jest dwujezyczna (polska i angielska), interaktywna, responsywna i zgodna z ustawg o dostepnosci. Zawiera ona opisy
zdigitalizowanych i udostepnionych zabytkdw oraz odnosnik do spaceru wirtualnego na smartfony i gogle VR w formie
przewodnika multimedialnego po wnetrzu kosciota w technologii Matterport (vr.kolbaczwcyfrze.pl). Kolekcje modeli 3D tego
projektu mozna réwniez obejrze¢ na profilu BDZ na platformie sketchfab.

Ponizej przedstawiamy przyktadowe modele:
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http://kolbaczwcyfrze.pl
https://vr.kolbaczwcyfrze.pl
https://sketchfab.com/bdzszczecin/collections/klasztor-cystersow-w-kobaczu-378e0ab25f894faf88a5c1d33f208c1e
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https://sketchfab.com/3d-models/zespo-klasztorny-w-kobaczu-koscio-3855710ddd644e93ad3c2a087cbbd424
https://sketchfab.com/3d-models/zespo-klasztorny-w-kobaczu-dom-opata-1ef3949f6b034e3c87ed678b4ce6fe02
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Ponadto Biuro Dokumentacji Zabytkéw w Szczecinie przeprowadzito warsztaty z wykorzystaniem sprzetu i stanowiska VR.

Przy realizacji projektu Biuro Dokumentacji Zabytkéw w Szczecinie wspoétpracowato z partnerami: Fundacjg Wirtualizacji
Narodowego Dziedzictwa Kulturowego, ktéra wykonata wszystkie zadania cyfryzacyjne, parafig pod wezwaniem
Najswietszego Serca Pana Jezusa w Kotbaczu, ktéra udostepnita budynek kosciota i wyposazenie do celéw cyfryzacyjnych
projektu oraz Zaktadem Doswiadczalnym Zootechniki Sp. Z o.0., ktéry udostepnit stodote (dawng owczarnie) do celéw
cyfryzacyjnych.
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https://sketchfab.com/3d-models/zespo-klasztorny-w-kobaczu-stodoaowczarnia-e1d7068edaea463d8432c2efeb20a1b0
https://wirtualnedziedzictwo.pl/
https://wirtualnedziedzictwo.pl/

